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Quenides maesthes,

Con gran entusiasmo les presentamos
la Propuesta Pedagdgica para el uso
didactico de la Revista Origenes para
la Semana y Sabado de la Creacién
(SSC) en la Red Educacional Adven-
tista (REA).

En un mundo cada vez méas complejo

y desafiante, la Educacién Adventista
estd comprometida no sélo a formar
ciudadanos y servidores (tiles para
este mundo, sino ciudadanos del reino
de Dios en una tierra renovada. Cree-
mos que el uso de Revista Origenes
representa una oportunidad Gnica para
lograr los objetivos de integrar la fe, la en-
sefianza y el aprendizaje en la REA.

La Revista Origenes, con su lenguaje accesible y contenido cientifico de calidad, ofrece a los estudiantes una experiencia
de aprendizaje enriquecedora sobre temas cientificos relevantes en una cosmovisién biblica cristiana adventista. A través
de estas sugerencias de secuencias didacticas y actividades interactivas y dindmicas, se alentara a los estudiantes a ex-
plorar diferentes temas relacionados con el origen del universo, la tierra y la vida. Por lo tanto, esperamos que profesores
y estudiantes puedan analizar criticamente la evidencia cientifica, desarrollar un pensamiento critico y cuestionador y
fortalecer la fe en Dios como Creador.

La secuencia didactica de esta propuesta vinculada a la Revista Origenes fue cuidadosamente disefiada por expertos
en educacién, ciencia y teologia, basados en los principios de la pedagogia adventista. El tema central de este afio es
la Biomimética como parte de la ciencia que observa las extraordinarias soluciones de la naturaleza proporcionadas
por el Creador.

Deseamos que la Semana de la Creacién y el sdbado, con el uso de la Revista Origenes, sean una alabanza a Dios como
Creador. Pero ciertamente es una oportunidad y un desafio para los docentes integrar intencional y sistematicamente la
fe en la ensefianza y el aprendizaje.

Te invitamos a conocer la propuesta completa y participar en el SSC de tu colegio. Juntos, podemos marcar una diferencia
en las vidas de nuestros estudiantes, inspirdndolos a buscar la verdad, amar a Dios y servir a los demas.

€an afecto chistiano.

Francislé Neri de Souza
Director de investigacién de Geoscience Research Institute
Divisién Sudamericana
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La biomimética es una disciplina q
vacién tecnoldgica, brindando la opor
Superior. Este enfoque no solo motiva a los estu
sino que también refuerza los fun

Es crucial que se brinde la oportunidz?d a ni
belleza y complejidad. Esa fue la experi

“ppartado de los caminos profanos del mundo,

i i lantas, los animales y los hombres.
tudiaba la vida de las planta Js Poms 22

ncebia nuevas ideas de los me
line en su contexto).

por un propésito: vivié para beneficiar a ot
la vida de las plantas y de los animales co

(White, Conduccién del nifio, p. 49. Leer cita on

La biomimética despierta la c :
resolver problemas de nuestra socie

El abordaje de esta tematica ofrece una oportunidad G
manera nueva y emocionante y

La presente guia se compone de cinco actividades que
complementan la revista titulada Imitando la vida. Cada
actividad se enmarca en una narrativa que motiva a
los estudiantes a ponerse en el rol de investigadores y
cientificos para cumplir diferentes tareas. El docente
puede realizar estas actividades tal como se presentan
o adaptarlas segiin considere necesario, teniendo en
cuenta las caracteristicas de su grupo de clase. Cada
una presenta:

Objetivos. Describen las metas pedagégicas a las que
se pretende llegar a través de las actividades. Se defin-
en tres objetivos que refieren a aspectos conceptuales,
procedimentales y actitudinales.

Propuesta del dia para los estudiantes. Se trata de una
actividad o tarea dirigida a los estudiantes, disefada
para fomentar la investigacién, el intercambio de ideas,
el trabajo colaborativo y el compartir experiencias con
otros. Puede presentarse a los estudiantes de mane-
ra oral, escrita en la pizarra, en una tarjeta individual o
como el docente considere mas adecuado. Se puede
optar por darla a conocer al inicio de la clase, o en el mo-
mento preciso en el que se llevaréa a cabo.

Orientaciones para la dindmica de clases. Son indica-
ciones que guian el desarrollo de la actividad. Se plant-
ean de manera flexible, permitiendo adaptar cada mo-
mento segin las caracteristicas de la clase. Consta de
tres momentos:

Inicio. Presenta la narrativa del dia que describe una sit-
uacién ficticia para enmarcar la actividad en un contex-

to que permite al estudiante posicionarse en diferentes
roles para resolver un desafio. A continuacién se propo-

ue invita a explorar la naturaleza como fue
tunidad de contemplar la creacion como &
diantes a profundizaren e

damentos de la Teorfa de la Creacion.

fos y jovenes de estudiar la naturaleza y
encia del Salvador:

adquiria cono

uriosidad cientifica y la creatividad i
dad de una manera similar com

nica de conectar a los estudiantes co

fortalecer su relacién con Dios como ol Autor de toda vida y fuente de sabidurfa.

ORIENTACIONES

nte de inspiracién para la inno-
| disefio inteligente de un Ser
| estudio de las Ciencias Naturales,

maravillarse ante su

cimiento cientifico de la naturalez:?). Es-
Desde sus més tiernos arios, fue dommac}o
allaba recursos en la naturaleza; al estudiar
dios y modos de realizarlo”

nnovadora, con el propésito de ayudar a
o lo hiciera el gran Maestro.

n el mundo de una

nen actividades para recuperar conocimientos previos
de los estudiantes.

Desarrollo. Los items de esta seccién presentan un tex-
to explicativo acompafiado de preguntas orientadoras
para fomentar el didlogo y la interaccién entre estudi-
antes. Focalizan actividades de exploracién, investi-
gacién, intercambio de ideas, realizacién de la propues-
ta del dia, ideas para compartir lo aprendido con otras
personas.

Cierre y reflexién. Este apartado guia el intercambio que
facilitara a los estudiantes realizar una reflexién sobre el
tema abordado en relacién con los objetivos estableci-
dos para la jornada. Ademas, se adjuntan citas de E. W.
que pueden ser leidas para enriquecer el momento de
reflexion.

OBJETIVOS
GENERALES



OBJETIVOS

. |dentificar el significado de biomimética como el estu-
dio de modelos naturales para imitarlos y crear solucio-
nes innovadoras.

. Construir un mural co
biomimética para compar

va y familias.
. Valorar la creacién de Dios a través de la observacién

de la complejidad y belleza de la naturaleza.

MATERIALES NECESARIOS

. Papel tamano afiche o similar
. Lapices de colores, marcadores, hojas blancas.

PROPUESTA DEL pia PARA LOS
E€STUDIANTES

. Que puedan descubrir qué es la biomimética y la rela-
cidén que tiene con la teorfa de la Creacion. Luego, que
compartan este tema con otras personas a través de un
mural informativo que permita conocer a otros acerca

de las maravillas de la creacion.

n informacion investigada sobre
tir con la comunidad educati-

SUGERENCIA

¢ ORIENTACIONES PARA LA
DINAMICA DE CLASES

Inicio

Es recomendable iniciar la clase con cantos relacio-
nados con la creacién y una oracion para agradecer a
Dios por su obra.

Presente la narrativa propuesta para la clase.

\ NN



DESARROLLO

. Compartir la revista Imitando la vida, y dar un mo-
mento para que los estudiantes la exploren. Debe
guiarlos a centrarse en el significado y algunos ejem-

plos de la biomimética (pp- 3-5).

. Para fomentar la comprension del concepto de
biomimética, se sugiere realizar una lluvia de ideas y
registrar los comentarios en la pizarra. Una lluvia de
ideas es una técnica de generacion deideas en laque
un grupo de personas se expresa libremente sobre
un tema o problema especifico, sin censura ni criti-
ca. El objetivo es generar una gran cantidad de ideas
en un corto periodo de tiempo, sin preocuparse por
su viabilidad o pertinencia en ese momento. Una vez
que se han recopilado todas las ideas, el grupo pue-
de analizarlas y seleccionar las mas relevantes o Gtiles
para resolver el problema o abordar el tema en cues-
tién. Esta es una herramienta efectiva para estimular
la creatividad, fomentar la participacion de todos los
miembros del grupo y explorar una variedad de pers-

pectivas.

. Se puede abordar la palabra biomimética desde su
etimologia y realizar comparaciones con otras pala-
bras que compartan la misma raiz. Posteriormente,
guie el anélisis de las ideas expuestas para construir
de manera colaborativa el concepto de biomimética.
Es esencial que acompaiie a los estudiantes a obser-

VARIANTE PARA LA
ACTIVIDAD DEL MURAL

Puede optar por invitar a otros profesores a colaborar
en su S:Iase para realizar la actividad de manera inter-
disapllnaria. Por ejemplo: docentes de arte, tecnolo-
gfa, biologia, entre otros. Se puede proponer; los estu-
diantes, teniendo en cuenta el tiempo disponible para
la actividad y el acceso a recursos tecnolégicos, crear
un mural colaborativo en formato digital. Algun:'as op-
ciones son: Padlet, Presentaciones de Drive, Sway, etc

Luego, el enlace se puede compartir en el s;tio we7b de:
la escuela, un blog o algtin otro medio de comunicacién

con el resto de la comunidad educativa.

A

CITA SUGERIDA PAR
LEXION

ACOMPANAR LA REF

var los ejemplos que se mencionan en las paginas 4y
5 de la revista, de manera que puedan analizary com-
partir ideas sobre las caracteristicas de la naturaleza
como resultado de un disefio inteligente. Durante
este proceso, la indagacion desempeiia un papel fun-
damental: ¢Cémo se compone la palabra biomiméti-
ca? ;Qué significa bio-? ¢Qué otras palabras conocen
que empiecen de la misma manera? ¢Qué ejemplos
de tecnologfa inspirada en biomimética observaron
en la revista? ¢Cuél les llamé mas la atencidén y por
qué? ¢De qué manera la biomimética ayuda a enten-
der a la naturaleza como un disefio inteligente? Pue-
de brindar material complementario (como dicciona-
rios, enciclopedias, videos, etc.) para ampliar el tema
o profundizar en algin aspecto de su interés.

. Presente la propuesta del dia'y propicie un espacio
para la creacion de un mural colaborativo, cuya fina-
lidad es la de dar a conocer a otras personas sobre
la biomimética y su relacién con la creacién. El mural
puede incluir palabras claves, el concepto de biomi-
mética, ejemplos, dibujos, graficos, entre otros. Faci-
lite a los estudiantes hojas blancas para que puedan
dibujar o escribir lo que quieran agregar al mural. Una
vez finalizada la actividad, el mural se debe colocar
en la cartelera escolar, a la vista de otras personas, o
algln sector que crea conveniente.

CIERRE Y REFLEXION

Es necesario que, en este momento, guie el didlogo de
manera que los estudiantes puedan reconocer, a tra-
vés <fie las particularidades de la naturaleza un’diseﬁo
|r‘1te||gente evidente por su belleza, complej1idad y fun-
C|o~na|idad. Debe motivarlos a reflexionar sobre las en-
sefianzas que obtenemos a través de la contemplacién
de la naturaleza. A continuacién se presentan algunas
preguntas orientadoras que ayudarédn a alcanzar los
ObthI.VOS propuestos para esta actividad: De las carac-
tetlstlcas de la naturaleza que comentaron, ¢cuél les lla-
mo fnés la atencién? ¢Por qué? ;Qué otras cualidades y
fenémenos presentes en la naturaleza demuestran que
son.producto de un disefio inteligente? ;Qué aporte
realiza la biomimética a la tecnologia? ¢Qué i
cred el hombre a i i oacod
partir de la observacién de la natu-
raleza? ;Se te ocurren otros ejemplos? ¢Qué relacién
encuentras entre el amor de Dios y su creacién?

‘Jesds no o 1

s lirge;t,;z:tdoe iasS Zs:se/as cie su tiempo, que solian exagerar las cosas pequenas y empe-

g /a; = .tucacn:jn provino de las fuentes designadas por el Cielo: del trabajo

M s crituras, de /fir naturaleza y de las experiencias de la vida; éstos son los
o de Dios, llenos de ensefianzas para todo el que recurre a ellos con n;anos volunta-

rias, ojos abiertos y corazén dis i
: : puesto a entender.” inisteri 6
) oz (White, El ministerio de curacién, p. 311. Leer
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APRENDIENDO DE
LA NATURALEZA

® ©6 & © &6 © O 3 ‘ NARRATIVA

OBJETIVOS
. Reconocer diversas caracteristicas y funciones biol6-

gicas que poseen organismos Vivos.
. Construir un juego de manera colaborativa que pro-

fundice en caracteristicas Y funcionalidad de los seres

vivos, y compartirlo con otras personas.
. Valorar la diversidad presente en la creacion, co
manifestacién de originalidad y creatividad de un Dios

creador.

b RECURSOS SUGERIDOS

o maestra: la revolucion de la

mo una

][lao‘_ © Video: Naturaleza com
uncio  hiomimética
na

MATERIALES NECESARIOS

. Tarjetas en cartulinade 10 cmx6cm. Dos por estudiante.

. Lapices de colores
. Televisor para proyec

PROPUESTA DEL pia PARA LOS
E€STUDIANTES

centrado en la biomimética que les
dad de observar funciones especifi-

res vivos. Luego compartan este jue-
ra que puedan aprender

tar los videos

SUGERENCIA

Elaboren un juego
brinde la oportuni
. cas de diversos se

go con amigos Y familiares pa
" sobre este tema.

ORIENTACIONES PARA LA
DINAMICA DE CLASES

Inicio
. Es recomendable iniciar la clase con cantos y una
oracién para agradecer a Dios por las maravillas de su

creacion.
. El docente presenta la narrativa propuesta para la clase

6
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DESARROLLO

. Compartir la revista Imitando la vida, y dar unos mi-
nutos para la lectura de las paginas 6y 7. Proponga
dialogar sobre el texto Energia verde para intercam-
biar ideas y aclarar dudas. Luego, habilite un momen-
to de comparacién entre la composicién de las hojas
de las plantas y los paneles solares. Puede realizar
preguntas como: ;Qué similitudes encuentran entre
las caracteristicas de las hojas de la planta y las de los
paneles solares? ;Como creen que fue la observacioén
de las hojas para luego disenar los paneles solares?

- Proponga reflexionar sobre el conocimiento que po-
demos obtener de la naturaleza mediante una obser-
vacién detallada de sus caracteristicas y funciones. Se
busca que los estudiantes reconozcan la importancia
de aprender de la creacion para establecer una cone-
xién entre los seres vivos y las innovaciones biomi-
méticas. Identificar dichas funciones es fundamen-
tal para la generacion de disefios biomiméticos que
busquen desempenar funciones similares a las ob-
servadas. Algunas preguntas orientadoras para este
momento son: ¢Cémo crean los humanos tecnologia
inspirada en la naturaleza? ;Qué creen que podemos
aprender de la naturaleza al observar sus caracteristi-
cas y funciones? ;:C6mo podrian aplicar las funciones
observadas en la naturaleza en el disefio de soluciones
biomiméticas? ;Qué ejemplos se les ocurren?

. Presente la propuesta del dia para los estudiantes.
Luego, facilite un tiempo para la creacién de un juego
de tarjetas que refleje el reconocimiento de caracte-
risticas de la naturalezay su aplicacién en soluciones

VARIANTE PARA LA
ACTIVIDAD DEL MURAL

Puede adoptar un enfoque interdisciplinar al trabajar
con el profesor de Computacién o Tecnologia, para de-
sarrollar juegos digitales que puedan comp;rtirse de
manera electrénica. Algunos ejemplos son: Wordwall

Kahoot, Quizlet, entre otros. ’
Es importante considerar varios factores al llevar a cabo
esta variante de la actividad, como el tiempo disponi-

ble para la actividad, el acceso a recursos tecnolégicos

y la experiencia del docente como de los estudiantes
con la tecnologia.

CITA SUGERIDA PARA
ACOMPANAR LA REFLEXION

tecnolégicas. Para ello, se sugiere que los estudian-
tes trabajen en parejas o equipos pequenos. Invite a
explorar la revista |mitando la vida para identificar
diversos ejemplos de innovaciones biomiméticas.
Puede recurrir a material complementario como vi-
deos (detallados en el apartado Recursos sugeridos),
libros, revistas cientificas, etc. Cada equipo elegira
dos o tres ejemplos, y por cada uno de ellos creara
dos tarjetas: una con el dibujo del modelo natural y
otra con el dibujo o descripcion del disefio biomimé-
tico. El Anexo Tmuestra un ejemplo. Luego, se junta-
ran las tarjetas de todos los equipos para conformar
un mazo. El juego consiste en mezclar las tarjetas,
colocarlas boca abajo y encontrar el par correcto;
gana quien junta mas cartas. Dependiendo del tiem-
po disponible y las caracteristicas del curso, el do-
cente puede sugerir a los estudiantes que piensen
un nuevo juego con las mismas tarjetas, modificando
las reglas del juego. Algunas preguntas pueden guiar
este momento: ¢Cuél es la funcion o caracteristica
principal del modelo biolégico que mas les llama la
atencion? ¢Por qué? ¢En qué solucién tecnolégica
observan la misma funcién?

. Propiciar un espacio para que los estudiantes jue-
guen con las tarjetas. Luego, el docente sugiere
compartir el juego con estudiantes de otros cursos
o familiares para que aprendan sobre funciones pre-
sentes en la naturaleza y como se reflejan en la in-
novacién biomimética. Juntos, piensan un plan para
llevar adelante esta iniciativa.

CIERRE Y REFLEXION

Guie la reflexién final de manera que los estudian-
tes .puedan valorar, a partir de las observaciones que
realizaron, la maravillosa diversidad manifestada en
la natt{raleza. Al observar los diferentes organismos
y 'ec.05|stemas que nos rodean, podemos apreciar la
originalidad y el disefio inteligente de un Dios creador
que se manifiesta en cada detalle. Cada aspecto de la
naturaleza revela el cuidado de Dios por sus criaturas
Puede r.ealizar preguntas que ayuden a los estudiantes.
a reflexionar y tomar una postura sobre el origen del
zundlt?: 'C'Qué funciones o caracteristicas de la natura-
za eligieron representar? ;Cua 5
sito qui tiene /: diverstz;accl CpL;Zig;e;zneque e
0 n la naturaleza?
¢cCémo se manifiesta Dios a través de su creacién?

“La obra de la leDi i

e . 5 sonn;igc:ég’% ng/in Izj naturaleza no es I?IOS mismo en la naturaleza. Las cosas de la
L ar::f:t?r y poder de Dios; pero no debemos considerar que la na-
o g e of’ar istica de los seres humanos produce obras muy hermosas por
s e ,\/Igs y 705 brevelén algo c{el pensamiento de su autor; perolas cosas
s natu;a/e es la obra, sino el artifice, el que es considerado digno de hohbr.
i za es expresion del pensamiento de Dios, no debemos ensalzar a
_ , sino al Dios de la naturaleza” (White, El ministerio de curacién, p. 321.'Leer version

~online en su contexto).

4
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)

DISENADORES DE

SOLUCIONES BIOMIMETICAS

Q

OBJETIVOS

. Conocer distintas soluciones biomiméticas aplicadas a
ciudades y construcciones edilicias.

. Bosquejar una solucién inspirada en |a naturaleza para
abordar un problema identificado.

. Empatizar con las personas que afrontan diversos pro-
blemas y buscar soluciones inspiradas en la naturaleza.

RECURSOS SUGERIDOS

Videos:
O Naturaleza como maestra: la revolucion de la biomi-
mética (desde el min 2:06 al 2:25)

PROPUESTA DEL Dia PARA LOS
E€STUDIANTES

. Que reconozcan diferentes problematicas del entorno
y propongan soluciones inspiradas en la naturaleza.

ORI?NTAClONiS PARA LA
DINAMICA DE CLASES

Inicio

. Es recomendabile iniciar la clase con cantos relacio-
nados a la creacién y una oracion para agradecer a
Dios la inspiracién que nos da su creacion.

. Presente la narrativa propuesta para la clase.

NARRATIVA

)

:Sf:\ludos, jf’)venes estudiantes! Hace poco i
ei el trabajo realizado por Kongjian Yu, un
?

arqui .. .
inrrc]]mtecclzto y paisajista chino que propuso una
oy . :
ne. adora solucién para las inundaciones que afron-
pais. ¢Conocen este proyecto? ¢Qué opinan al

respecto? ;Qué i
- p fto ¢Qué aportes puede brindar la biomimética
para ofrecer soluciones en tu ciudad?



https://www.youtube.com/watch?v=ltSPBKWB7zI

4 DESARROLLO

- Proporcione un tiempo para que los estudiantes
lean (de manera grupal o individual) el articulo Es-
ponjas Urbanas de |a revista Imitando la vida (pp. 8'Y
9). Habilite un momento de dialogo para que los es-
tudiantes socialicen lo leido. De ser necesario, puede
realizar algunas preguntas que guien el intercambio:
;Quién es Kongjian Yu? ;Qué problematica observé
en su ciudad? ¢Qué solucion propuso? ¢En qué se
inspiré?

. Se proyecta el video que se observé en la clase an-
terior, pero solo la parte que comenta el disefio de
construccién del Eastgate Center (el momento exac-
to en los videos se detalla en el items Recursos su-
geridos). Luego, se procede a realizar un intercambio
de opiniones entre los estudiantes. Puede preguntar:
¢Qué problema presenta el clima de Zimbabwe? ¢Qué
solucién se planted para el Eastgate Center? ¢En qué
se inspird el arquitecto? ¢A quiénes beneficia esta in-
novacion?

- Si lo cree conveniente, puede optar por realizar bus-
quedas de informacion en Internet relacionadas a los
dos ejemplos de esta actividad.

CIERRE Y REFLEXION

. Presente la propuesta del dia para los estudiantes.
Luego, organicelos en grupos de 4 o 5 integrantes.
Proponga observar distintas problematicas de su
ciudad, cada equipo debe elegir una (queda a criterio
del docente si todos trabajaran sobre el mismo pro-
blema o lo haran sobre problemas distintos). Para
disefiar una solucién, deberan guiarse con el articulo
Te toca a til de la revista Imitando la vida (pag 22).
Los estudiantes pueden realizar de manera completa
los tres primeros pasos que se presentan alli: Define,
Explora y Descubre. Es necesario que los acompane
en cada etapa para aclarar dudas o realizar sugeren-
cias. Se recomienda que el Gltimo paso que presenta
el articulo Crea, se limite a realizar un bosquejo de
la solucién pensada, y se les agreguen medidas, lis-
tas de materiales para su construccién, descripcion
del funcionamiento, etc. La tarea puede realizarse en
una hoja de carpeta o afiche. Puede contemplar la
opcién de que los estudiantes elaboren una maqueta
o prototipo de la solucién elegida, ya sea en otro mo-
mento durante la jornada escolar o como tarea para
realizar en casa.

y
SS

CITA SUGERIDA PARA
ACOMPANAR LA REFLEXION

LS
{..Vivié para benefici
p ficiar a otros. Para ello, hallaba recursos en la naturaleza; al estudiar la vida de

las plantas y de los ani i

nimales concebia nuevas ideas d. 1

3 s e los medios y modos i L i
Conduccién del nifio, p. 49. Leer cita online en su contexto). ¢ prerel el
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EN LOS ZAPATOS
DE UN CIENTIFICO

Q

OBJETIVOS ORIENTACIONES PARA LA
. Reconocer los distintos momentos que conlleva el D‘NAM‘CA De CLASES

proceso de una innovacion biomimética.

. Narrar en primera persona la creacién de una inven-
cién biomimética.

. Valorar la capacidad con la que Dios doto al ser huma-
no de pensary crear.

Inicio

Es recomendable iniciar la clase con cantos relaciona-
dos a la creacién y una oracion para agradecer a Dios
por la capacidad con la que dot6 al ser humano para
pensar y crear.

PROPUESTA DeL DiA PARA LOS El docente presenta la narrativa propuesta para la clase.
€STUDIANTES

. Relaten una historia en primera persona sobre como
se produjo el desarrollo de una innovacion biomimética.

NARRATIVA

—— iSaludos, j6venes estudiantes!
R Es fascinante la tarea de un . y
investigador y cientifico que i

desarrolla innovaciones biomiméti-

cas, para solucionar diversos proble-

mas en la sociedad. ¢Cémo creen que

se inicia .este proceso? ¢Cuéles son las ideas
y sentimientos que siente el inventor? ;Cémo

se sintieron ustedes al disefiar una solucién en
la clase anterior?
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DESARROLLO

El docente proporciona un tiempo para que los es-
tudiantes lean la historieta que se presenta con el
titulo Fuente de inspiracion de la revista Imitando la
vida (pag 18 y 19). Habilita un momento de dialogo
para que los estudiantes realicen comentarios sobre

tieron los protagonistas de esta experiencia. Pueden
ayudar preguntas como: ¢Cémo creen que se sintie-
ron estos estudiantes al observar el problema que
habia en su comunidad? ¢Qué los movilizé a buscar
una solucién? ¢Cémo se sintieron al desarrollar su in-

novacién biomimética?

El docente presenta la propuesta del dia para los es-
tudiantes. Luego, los estudiantes trabajan en pare-
jas, y elijen una de las innovaciones que presenta la
revista Imitando la vida, para escribir un relato en el
que puedan empatizar con el cientifico o investiga-
dor en cuestién. El docente propone el formato en
el que van a presentar su produccién, por ejemplo:
historieta, cuento, anécdota, etc. De ser posible, el
docente arma una cuaderno o carpeta con todas las
producciones.

la lectura. Puede realizar algunas preguntas que per-
mitan a los estudiantes reconocer los momentos que
muestra la historia y los posibles sentimientos que
invadieron al personaje: ¢De qué personaje habla la
historia? ¢Cémo surgié la duda sobre el vuelo de las
aves? ;Qué acciones llevo adelante luego de su ob-
servacién? ¢Dénde crees que residia el secreto de su
genialidad?

El docente habilita un segundo momento de lectura
con el articulo Biomimesis en accion (pag 20 y 20.
Luego, dirige un intercambio con los estudiantes en
el que se reflejen aspectos relacionados cémo se sin-

CIERRE Y REFLEXION —

Invite a cada parej
reja a presentar su r :
USSR Moot : eIa.to, cpmentando qué as-
o : el personaje de la historia. Para finalizar, lea
|gu1elr|1te cita y reflexionen sobre el valor y la responsabilidad
que conlleva tener estas capacidades, asi como laimportancia de

CITA SUGERIDA PARA
ACOMPANAR LA REFLEXION

“Cada ] 1
ser humano, creado a la imagen de Dios, esta dotado de una facultad semejante a la del

y 1 ad de ensar ha( el h”e 1 a e(ill( acion ’; eer
Ol ,” 1€ en SuU cor ,teto. y (W ’ ’ +4 ki L Clta


https://egwwritings.org/read?panels=p1702.65&index=0#highlight=1702.65%7C0
https://egwwritings.org/read?panels=p1702.65&index=0#highlight=1702.65%7C0

. TTAFY Ll
I '|ll.;|”|_,‘

OBJETIVOS

. Reconocer diversos roles que desempeiian las perso-
nas dentro de un grupo de trabajo.

. Planificar una feria o charla sobre biomimética para
exponer lo aprendido durante la semana de la creacion.
. Valorar los dones que Dios nos da y las caracteristicas
que nos hacen Gnicos como personas.

RECURSOS SUGERIDOS

© Trabajo en equipo. Ver video: “Los bichos”.
. Materiales necesarios
. Televisor para proyectar los videos

NOTAS ADHESIVAS

. Propuesta del dia para los estudiantes

. Planifiquen una feria o charla donde puedan contar a
otros acerca de lo aprendido durante la semana de la
creacién, sobre biomimética.

OngNTACIONiS PARA LA
DINAMICA DE CLASES

Inicio
. Es recomendable iniciar la clase con cantos relacio-
nados a la creacién y una oracion para agradecer a

Dios por darnos caracteristicas y dones especiales a
cada uno de sus hijos.

. Presente la narrativa propuesta para la clase.

NARRATIVA



https://www.youtube.com/watch?v=llTC-vipvyQ

. El docente proporciona un tiempo para que los es-
tudiantes lean (de manera grupal o individual) el ar-
ticulo Trabajo en equipo de la revista Imitando la vida
(pag 14 y 15). Habilita un momento de diélogo para
que los estudiantes socialicen lo leido y comenten
las caracteristicas del trabajo dentro de la colonia.
En este momento pueden realizar la sopa de letras
de la pagina 15. El docente pregunta: ¢Qué funciones
cumplen las hormigas en su comunidad? ¢Qué fun-
ciones cumplen ustedes en el colegio? ¢Y en su grupo
de amigos?

. El docente presenta la propuesta del dia para los
estudiantes. Luego, los organiza en grupos ded4o5
integrantes, dependiendo la cantidad de estudiantes
que haya en el curso. Entre todos deciden cémo sera
el cierre de la semana de la creacién: una feria, una

REFLEXION

CITA SUGERIDA PARA
ACOMPANAR LA REFLEXION

charla, etc. El docente reparte las notas adhesivas
y propone que cada grupo escriba distintas tareas
(una por cada nota adhesiva) que se deben cumplir
para alcanzar el objetivo de la propuesta del dia. Se
espera que los estudiantes reconozcan tareas como:
determinar qué se va a mostrar, lugar que se nece-
sitara, elegir fecha, solicitar los permisos correspon-
dientes a las autoridades de la institucién, disefar las
invitaciones, etc. Luego de unos minutos, el docente
pide a los estudiantes que cologuen las notas en la
pizarray luego las agrupen segn el tipo de tarea que
representan. Una vez agrupadas las notas, el docente
asigna responsabilidades a cada equipo para asegu-
rar que todas las tareas sean abordadas de manera
ofectiva. Los estudiantes pueden elegir un nombre
representativo para su equipo de trabajo.

“Y él mi ituyé 5
R :;r:; ;;r;sgt;gr);z Z um:cs, apostoles; a otros, profetas; a otros, evangelistas; a otros, pas-
s Cr’,'sto i tper eccionar a los santos para la obra del ministerio, para la ediﬁc’acién
B T , hasta que todos‘ lleguemos a la unidad de la fe y del conocimiento del Hij
: varén perfecto, a la medida de la estatura de la plenitud de Cristo;” (Efesios 4:11 ;{;
’ o L1719y

versién NVI. Leer cita online en su contexto).


https://www.biblegateway.com/passage/?search=Efesios+4%3A11-13&version=NVI

Comprender y valorar. Actuar con responsabilidad hacia nuestro
entorno natural como muestra de respeto y adoracién a nuestro
Creador. Promover el respeto por ol medio ambiente en agradeci-
miento a un Dios creador.

Ejemplos de tarjetas para la actividad propuesta

Tamafio sugerido para las tarjetas: 10 cmx6cm

Puede suministrar la cantidad necesaria de tarjetas en cartulina u
otro material similar.
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