
Nivel 02

rígenes



La zona de desarrollo próximo (ZDP) es un concepto creado por Vigotsky que se refiere a la 
distancia que existe entre el desarrollo psíquico actual del sujeto y su desarrollo potencial. 
Espacio que podríamos entender cómo la brecha entre lo que ya son capaces de hacer y lo 
que todavía no pueden conseguir por sí solos.

Es un concepto de suma importancia para la educación en todos los niveles de enseñanza. 
Les proponemos acompañar a los alumnos en el trabajo con el material propuesto, 
observando  cuál es la posición de sus alumnos frente al mismo. Y estar dispuestos a tomar 
su mano y jalar para acercarlos a su desarrollo potencial. Ofreciendo el desafío suficiente 
para avanzar, pero considerando la distancia prudencial para que no teman caer al vacío.

Sabiendo que, según Vygotsky, el papel de los adultos o de los compañeros más avanzados 
es el de apoyo, dirección y organización del aprendizaje.

Sugerencias  para aplicar la teoría de la ZDP en el aula.
 1. Proponer tareas y juegos acorde a la ZDP al alumno
 2. Favorecer el trabajo cooperativo
 3. Crear un ambiente de aprendizaje basado en la curiosidad y generación de preguntas.
 4. Generar actividades metacognitivas.
 5. Incorporar el método científico y el pensamiento crítico como una herramienta para  
      potenciar el aprendizaje.

Elena G. White también recomendó que los programas educacionales de la iglesia 
incorporen la investigación en las ciencias. Abogó, por ejemplo, para que “en vez de 
restringir su estudio a lo que los hombres han dicho o escrito”, los estudiantes deben ser 
dirigidos“ a las fuentes de la verdad, a los vastos campos abiertos a la investigación en
la naturaleza y en la revelación”. A un estudiante así, “la investigación científica abre ante
la mente vastos campos de pensamiento e información, capacitándonos para ver a Dios
en sus obras creadas. Al contemplar las cosas de la naturaleza obtendrá una nueva.
(El ministerio de curación (Mountain View, Calif.: Pacific Press, 1959), 367 percepción de la 
verdad”.

Fundamentación

Orientar el uso de la revista ORÍGENES (nivel 2) en las aulas.

Proponer actividades como emergentes de la lectura y trabajo 
sobre las actividades propuestas de la revista ORÍGENES (nivel 2).

Ofrecer fundamentación para las actividades propuestas.
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BUSCANDO FORMAS
DE ENSEÑAR
CREACIONISMO

Cómo tender una mano para acercarse a las ciencias

Acompañar a la clase a comprender el Método Científico

En la enseñanza de las ciencias, es necesaria la utilización del Método Científico, para incluir 
además en la enseñanza la apropiación de valores que moldeen los rasgos de la 
personalidad de un futuro científico, fomentando además una actitud de servicio hacia la 
sociedad. Buscando que el estudiante pueda pensarse como un futuro agente de cambio y 
desarrollo de la sociedad en que vive.

El método científico es un proceso que se utiliza en las diversas ciencias para buscar 
soluciones a problemas a través de una serie de pasos. Con todo esto, se permite 
comprobar la información que se cree correcta o plantear soluciones distintas.

Al aplicar el método científico de proponen diferentes pasos:

Se hace una observación.
Se plantea una pregunta.
Se formula una hipótesis o explicación que pueda ponerse a prueba.
Se realiza una predicción con base en la hipótesis.
Se pone a prueba la predicción.
Se repite el proceso: se utilizan los resultados para formular nuevas hipótesis o
predicciones.



Se sugiere comenzar con procesos simples poniendo el eje en las preguntas que originan 
la investigación y en las hipótesis que se usan para responder esas preguntas. 
Por ejemplo: responder preguntas sencillas, como cuántos alumnos hay sentados en la 
clase vecina. Luego de hipotetizar, proponiendo algunas cantidades como respuestas, se 
proponen procesos para constatar esas hipótesis. Estos podrían ser desde pedir las 
listas del curso, ir al aula vecina a contar los alumnos o hasta calcular la diferencia entre 
los alumnos en listas y los ausentes. 

Un proceso muy simple para luego avanzar en preguntas más complejas que den lugar a 
otras hipótesis y otros procesos para su comprobación. Pero siempre teniendo como eje 
el método.

Allí podemos ver como se invita a realizar un experimento, pero antes de este se le pide a
los alumnos que formulen una hipótesis. De esta forma el experimento se utiliza para 
comprobar o descartar la hipótesis propuesta.

Los invitamos a trabajar con sus alumnos para que observen y comprendan los diferentes 
pasos de dicho método en las diferentes oportunidades que se presente.

Impulsarlos a poner en juego lo aprendido es una excelente oportunidad para promover
el aprendizaje. Se ofrecen algunas propuestas lúdicas. Posturas, opiniones y creencias pueden 
impulsar el trabajo cooperativo en la clase. Aprovechando los momentos en que el conflicto 
sociocognitivo aparezca. Considerando que si el conflicto cognitivo en un buen motor para el 
aprendizaje, el conflicto sociocognitivo es aún mejor. Porque al verse desafiado por la posición 
de sus pares los pone en posición de fundamentar sus proturas y genera mejores 
aprendizajes.

Este ejemplo puede ser una de las formas en que aproveche el material para hacer que sus 
alumnos avancen en sus aprendizajes en diversas áreas con una cosmovisión creacionista, 
pero sin duda habrá otras más.

Emplee el MÉTODO CIENTÍFICO en su propueta pedagogica  para que sus alumnos se 
familiaricen con dicho método y los usen para responder a inquietudes. Fomente la 
participación en Feria de Ciencias.

Observamos un ejemplo del trabajo con el método científico en las páginas 17 y 19 de   
la Revista Orígenes (Nivel 2)

Comenzar por proyectos simples

Algunos ejemplos

¡Buscando respuestas!       ¡Me encanta mirar el cielo!



PARA APROVECHAR
EL MATERIAL
EN SUS CLASES
Les presentamos
algunas propuestas.

a. DUDAS Y CERTEZAS
Hacer dos listas, quizás señalando dudas se encuentran certezas.

b. inventos e inventores
Agregar otros inventos y buscar qué los motivaron.

c. admirar la grandeza
Promover la observación de Magníficas obras de la creación.

D. desde las matemáticas
Observar arte y naturaleza.

E. evidencias del autor
Mediante el arte evidenciar al creador.

F. la biblia motivadora de las ciencias
Buscar en la Biblia preguntas para responder con el Método Científico.



¡DESARROLLANDO LAS PROPUESTAS!

En la búsqueda del origen pueden surgir DUDAS Y CERTEZAS, se les puede 
proponer a los alumnos manifestar sus dudas y certezas sobre la visión de un Dios 

creador y sustentador.

· De un lado al otro de la lista
Se puede realizar esta actividad en forma individual o grupal.

Si se opta por un trabajo individual, cada alumno hará una lista de dudas y certezas 

sobre sus creencias en relación con Dios como creador. A continuación,       se 
presentará a sus colegas de clase. Se propone un momento de reflexión, debate y 
diálogo respetuoso sobre cada lista. 

Si la actividad se realiza de manera grupal, se puede comenzar con la técnica
de “Torbellino de ideas”1 . Se anotan en dos columnas, una de ella se escribirán
las certezas de “Dios es originador de la vida” y en otra columna los temas que le 
generan dudas sobre la creación. Durante la dinámica se confrontarán
las opiniones. Considerar los temas que pueden ser futuras propuestas para ser 
investigadas y estudiadas. Estos temas deben ser elegidos en consenso por
la mayoría del grupo.

· Fundamentar, para convertir dudas en certezas
Seguramente durante la construcción de las listas, algunos alumnos propondrán un 

tema como motivo de duda y para otros, ese mismo tema será causa de certezas. 
Esta situación debe ser una oportunidad para que los alumnos empleen su 
pensamiento crítico para fundamentar su opinión para poder convertir las dudas
de sus colegas en certezas basadas en argumentos válidos y respetuosos.

Se sugiere invitar a un especialista del tema, capacitado para ayudar a resolver las 
dudas surgidas. Esta persona puede ser el Capellán, algún padre de familia o algún 

Profesor especialista. 

A. Dudas y Certezas

1 El torbellino de ideas ("brainstorming") es una técnica de comunicación, de búsqueda grupal de soluciones o 
resultados, que favorece la libre expresión individual de las ideas, sin restricciones ni censuras, y trata de romper la 
influencia de la rutina, de lo ya establecido, para buscar nuevas propuestas más creativas e imaginativas.
 
1. Planifica una sesión de clase con tu grupo sobre las normas de comportamiento en las redes sociales.
2. Elige un moderador y un apuntador que anotará las ideas más importantes en la pizarra.
3. Explica el tema  y define la dinámica de trabajo al grupo aula. Es posible organizar previamente grupos más
     reducidos para discutir el tema.
4. Establece un orden de intervenciones para exponer las ideas.
5. Conforme van apareciendo las ideas se redactan en la pizarra.
6. Para finalizar todos los miembros toman nota de las normas. 
Fuente: http://www.netiquetate.com/ // CC BY



Cada INVENTO requiere un INVENTOR, invite sus alumnos a visualizar el 
inventor detrás de cada invento.

· Conocer quién pensó ese invento 
Partiendo de las ideas propuestas en el artículo de la Revista “Dios Creador” Orígenes Nivel 2 (pp. 4 y 5) proponga a los alumnos investigar otros inventores detrás de otros inventos y a la vez reconocer los conocimientos que necesitó ese inventor para alcanzar su objetivo. Otros ejemplos de inventos pueden ser: el birome (lapicera), el ventilador, el paracaídas, etc. La propuesta es investigar sobre los inventores que están detrás de otros inventos. 

· ¿Qué propósitos hay detrás de cada invento?
Investigar las razones que llevaron a diferentes inventores a realizar sus inventos. Dios es el mayor inventor. Se puede motivar a los alumnos a investigar cuál es el propósito para crear el Mundo, y para crear al hombre y la mujer. Así como tiene un propósito por el cual nos formó a cada uno de nosotros (se puede reflexionar sobre los talentos que tenemos). Y entender que el plan de salvación busca cumplir el propósito de Dios, que vivamos felices por la eternidad con Él en la Tierra prometida.

Esta reflexión podría ser una buena propuesta para hacer una Sociedad de Menores en colaboración con el Capellán o Pastor de la Iglesia.

B. Inventos e Inventores



Al contemplar la naturaleza nos llena de ADMIRACIÓN, ya sea por observar la GRANDEZA 

de la obra o por la sutileza de PEQUEÑOS DETALLES. 

Podemos apreciar las evidencias del poder creador y sustentador de Dios al levantar 

nuestros ojos (Isa. 40:26), porque "los cielos cuentan la gloria de Dios y el filmamento 

anuncia la obra de sus manos" (Sal. 19:1). El amor restaurador de Dios se demuestra en los 

interminables procesos de renovación de la vida que se producen en la creación.

Proponer a los alumnos a detenerse a admirar la naturaleza creada para la felicidad de cada 

uno de nosotros.

· Observar para admirar
“Todo el mundo natural está destinado a ser intérprete de las cosas de Dios. Para Adán y 

Eva en su hogar del Edén, la naturaleza estaba llena del conocimiento de Dios, rebosante 

de instrucción divina. Para sus oídos atentos, hacía repercutir la voz de la sabiduría. La 

sabiduría hablaba al ojo y era recibida en el corazón; porque ellos comulgaban con Dios en 

sus obras creadas.”—Consejos para los Maestros Padres y Alumnos, 143, 144. CN 43.3

 El proceso de observación es fundamental en el trabajo científico. Para desarrollar la 

observación de los alumnos podemos guiarlos a través de preguntas y sugerir acciones de 

contemplación. Observar es una acción que debe ser aprendida, especialmente si es en un 

contexto científico.  La propuesta es acercar a sus alumnos a OBSERVAR OBRAS 

ADMIRABLES. A través de la observación de la naturaleza ayudará al alumno acercarse a su 

Creador amoroso. 

· Observar grandes obras
Crear momentos especiales para observar obras majestuosas de la creación de Dios.

 Noche de OBSERVACIÓN DE ESTRELLAS, reunirse una noche junto a los alumnos

 y sus familias a observar las estrellas.

 NATURALEZA MAGNÍFICA, lo ideal sería acercarse y detenerse para observar obras

 naturales en su magnificencia si están a su alcance. Pero si no fuere posible pueden

 hacerlo mediante videos. (Ver: Feliz7 play).

C. Admirar la grandeza

Pequeños detalles
Algunos casos serán proyectos simples y accesibles de observación de elementos de la naturaleza. 
Puede hacer uso de una lupa o un microscopio, si está a su alcance. También puede observar 
detalles pequeños que se pasar por alto. Quizás se puede comenzar por observar solo formas y 
colores. Patrones que se repiten o diversidad. Observación de cosas simples a las que no 
atendemos, pero pueden ser admirables. Esta admiración que nos provoca saber que un creador 
de tal grandeza esté atento a detalle tan pequeños.

Elena de White señala que es muy importante que los niños aprendan a ver en la naturaleza como 
una expresión del amor y de la sabiduría de Dios; vincular el concepto del Creador al ave, la flor, y el 
árbol; lleguen todas las cosas visibles a ser para ellos intérpretes de lo invisible y todos los sucesos 
de la vida, medios de enseñanza divina.CN 50.2



Partiendo de la propuesta de reconocer la Sucesión Fibonacci. Realizar 

los cálculos para comprobar que se observa dicha sucesión de 

proporciones.

· Observen el arte y las matemáticas en la naturaleza. 

Se puede realizar tanto la observación de esta sucesión matemática en 

la naturaleza como la creación de producciones artística partiendo de 

la aplicación de este diseño.  Observando en ambos casos el orden 

maravilloso que muestra el sello de un artista creador.

La sugerencia de un collage puede ser una oportunidad para 

desarrollar la creatividad como autor de una obra. Esta propuesta 

podría se realizada en forma grupal y/o individual.

Un collage consiste en combinar, unir varios elementos diferentes, 

unirlos para realizar una nueva creación con los elementos 

combinados. Esta técnica se puede efectuar de diversas maneras. 

Se pueden cortar, rasgar o superponer los objetos. Entonces el 

artista es libre de elegir el material que usará. Se puede construir 

en etapas durante la Semana Creacionista, al final se puede invitar 

a una gran inauguración de la obra artística para agradecer y alabar 

a nuestro Dios Creador.

Otra propuesta es realizar exposiciones de fotos. Las fotos deben 

ser proporcionadas por los alumnos durante la Semana 

Creacionista. La temática podría ser: “Observando las maravillas 

creadas por Dios” Se puede premiar a la foto más original, más 

artística, etc. 
En todas las manifestaciones artísticas es conveniente señalar 

como el arte creado por ellos pone de manifiesto la evidencia de un 

autor supremo que creo maravillas de la naturaleza. Sin embargo, 

los creadores de estas obras de arte, no parten de la nada sino de 

imágenes de la naturaleza que le aportan su belleza a nuestra 

pieza de arte.

D. Desde las matemáticas

E. Evidencias del autor



Elena G. White efectuó declaraciones muy positivas sobre la investigación científica. Escribió, por ejemplo, que “Dios ha permitido que un torrente de luz inunde al mundo con descubrimientos científicos”. CS 522 Afirmó que “Dios es el autor de la ciencia”, y que vastos campos de conocimiento están abiertos ante el investigador donde este puede contemplar a Dios en sus obras creadas. CM 426, firmó que, por medio del estudio de la ciencia, un investigador puede obtener un conocimiento del Creador y descubrir facetas de “las leyes sabias y benéficas por medio de las cuales él obra” PP 648.  
Dios inspiro a los autores de la Biblia a escribir preguntas, que cuestionan diferentes aspectos de la vida humana. Nuestro Creador se preocupa por nuestro desarrollo individual y con la capacidad de pensar con libre albedrío. 
De tal manera la propuesta de buscar en la Biblia diferentes preguntas para ser respondidas puede ser un desafío interesante. Durante la semana se pueden proponer preguntas de diferentes áreas de conocimiento para ser expuestas en un Culto especial (Capilla o Cultura general)  al final de la semana con presentaciones empleando la estrategia PechaKucha 2 (ver cómo hace un pechakucha en tu escuela: 

 https://www.youtube.com/watch?v=M3F1h_BbUx0&t=8s, 
 https://www.youtube.com/watch?v=_9DezG93d70) 

F. La biblia motivadora de las ciencias

2 El nombre PechaKucha deriva de un término japonés que significa “cháchara”, “cuchicheo” o “conversación”. 
PechaKucha (ペチャクチャ?) es un formato de presentación en el cual se expone una presentación de manera 
sencilla e informal mediante 20 diapositivas mostradas durante 20 segundos cada una. Originalmente creado por 
Astrid Klein y Mark Dytham de Klein-Dytham Architecture (KDa) en Tokio en 20031 como un punto de encuentro para 
jóvenes emprendedores donde pudiesen mostrar sus presentaciones en público e intercambiar opiniones. Desde 
entonces, el formato se ha extendido de manera viral a otras ciudades alrededor del mundo. 
https://es.wikipedia.org/wiki/PechaKucha 


